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项目经历

云挂卡， 年 月 至今

平台用户保持游戏在线，可以获得平台奖励，但是很多时候用户无法保持长期在线。针对这一
问题，我独立创办了 云挂卡网站，使用云技术帮助用户实时在线。作为一款 平台的衍生
技术产品，现阶段网站月网页浏览量 ，月免费用户 ，月付费用户约 人，用户转化率达
到 。

产品层面：了解身边朋友的云需求之后，对 平台用户 余人进行调研，了解其具体需求及
可接受价格。产品内测阶段，对 数据进行分析，找出用户流失环节并进行针对性
修改，提高用户产品体验。产品正式运营阶段，继续对用户潜在需求分析，挖掘出了用户对
游戏在线时常的增加的需求，并增加了相应的功能，进一步吸引新用户与提高老用户用户粘性，
老用户使用时常提高 倍。
技术层面：针对开源项目 进行修改，使其更加符合云平台的需求。前后端框架选
取了轻量级的 方案，并对产品进行了手机端适配，提高用户粘性。在项目测试
过程中，为解决 平台对 进行封禁与 阻塞的难题，先后尝试了弹性 方案、多进程代
理方案、 方案，最终通过对内部代码进行修改以及产品交互优化解决了这些问题。
运营层面：建立 人数 群，积极处理用户反馈。使用分层售卖策略，获得了稳定的客户群
体和优秀的客户体验。
推广层面：通过与 、 贴吧负责人交流，顺利完成产品在这两大平台推广。产品正式
运营阶段并且通过免费试用的方式吸引新人尝试，用户付费数提高了 ，并逐渐建立品牌口碑。

优城美市，国家高技术研究发展计划子项目 年 月 至今

学校实验室项目，构建一个基于大数据分析的市民心理监控平台，在项目我担任了项目经理一职。

团队管理：为解决实验室成员技术栈不同的问题，选取 开发框架，降低学习成本。在开发
过程中，将开发任务细分，对每个成员进行周任务安排。
项目排期：把控整个项目的进度，建立可视化项目进度体系，并通过邮件组每日定时汇报，保证
项目正常推进。

其余项目与经历
“学享”，国家大学生创新创业 类项目 负责人

“知”， 武汉 比赛作品 后端开发

《 网页开发实战》，极客学院网络授课 签约布道师（讲师）

“ ”，针对华师的数据可视化 最高日流 全栈开发

教育大数据研究，实验室项目 负责数据挖掘与自然语言处理

自我评价

一个容易自嗨的人，热爱技术，热爱产品，热爱合作，抗压能力强
本人具有很高的产品热情，同时具有很强的团队合作能力。 的经历让我学会如何在有限的
时间内进行团队协作、极客学院签约布道师的经历让我学会如何分享自己的知识与理念、云挂卡产品
教会了我最多，让我体会了一个产品从创意产生到开发，运营与推广的方方面面。我喜欢产品上线后
得到用户的赞许与肯定的感觉，我坚信“技术为产品服务，产品为用户服务”。








